Ajavott ja tulemused

Mida nad teevad?

Ajavott

» Ajavott peaks olema dubleeritud juhuks, kui
kiir ei toota. Kindlasti peab dubleerima EAL
MV ja KV etappidel.

» Ajavott on 0,1 sekundi tapsusega
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Tulemused sprindil

» Tulemuste arvestaja peab olema reeglitega
kursis

» Tavaliselt edastatakse talle raadio teel ajad (sel
juhul peab tal olema dige stardiaegade tabel)
vOi tulemused

» Tulemused koostatakse klasside kaupa

» Vajadusel saab aegade digsust kontrollida
stardi- ja finiSikohtunikult

» Viimane tulemuse kontrolli koht on printerilint
» Vaidluse korral teeb otsuse vdistluse juht

Mis peab olema voistluse
|6puprotokollis?

» andmed koigi voistlema lubatud voistlejate kohta
(soitja/soitjate nimed, kodakondsus, voistlusauto
mark ja mudel, voistlusklass, registreerija)

» vOistleja |opptulemus ja koht

» koikide osalenud soitjate sdiduvoorude, lisakatsete
jmt tulemused

» labitud distantside pikkus (lisakatsete pikkused,
ringi pikkus ja ringide arv vms)

» madratud karistused koos nende pohjustega (punkt
juhendist)

» katkestanud soitjad/meeskonnad koos katkestamise
pohjustega
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Mida teha tulemustega?

» Voistluse juht allkirjastab esialgsed tulemused

» Need kinnitatakse koos avaldamise kellaajaga ATT-
le

» Parast protestiaja I6ppu allkirjastab zurii 16plikud
tulemused

» Tulemused on auhindamise ja sarja punktitabelite
koostamise alus

» Tulemused tuleb saata voistlusele jargneva esimese
toopdeva kl 12.00-ks EAL-i sekretariaati

» Kui voistlusel on esitatud proteste voi vastulauseid,
mida ei saa kohapeal lahendada, jaavad
asjaomastes klassides tulemused mitteametlikeks




