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1. Moisted ja liihendid

1.1. Uldmaisted ja -liithendid
Ametlik teadetetahvel (Official notice board): Infokanal, mille kaudu Véistluse voi

Vbistlussarja Korraldaja teavitab osalejaid.

ASN ehk Rahvuslik alaliit (ASN): Klubi, assotsiatsioon voi foderatsioon, mida FIA
tunnustab mingil maal spordivéimu ainsa valdajana vastavalt FIA Pdhikirja artiklile 3.3.
Vastavalt FIA Pohikirja artiklile 3.1 voib ASN-iks olla ka Rahvuslik Autoklubi (ACN).

Diskvalifitseerimine (Disqualification): Diskvalifitseerimine tdhendab, et isik(ud) ei saa
jatkata Vaoistlusel osalemist. Diskvalifitseerimine voib kehtida Véistluse osa (naiteks
eelsodidule, vabatreeningule, Kvalifikatsioonle, voidusodidule jne), terve Voistluse vdi sama
Urituse raames toimuva mitme Véistluse kohta vastavalt ZUrii otsusele. Diskvalifitseerimise
voib Zurii valja kuulutada Véistluse voi Voistluse osa ajal voi parast Voistlust.
Diskvalifitseeritud isiku asjakohased tulemused ja/voi ajad tlhistatakse.

DNF (Did Not Finish): Ei l6petanud.
DNS (Did Not Start): Ei startinud.
DSQ (Disqualified): Diskvalifitseeritud.

E-autosport (Esports): Virtuaalkeskkonnas toimuv Véistlus, kus paremusjarjestuse
maarab kiirus voi etteantud aja jooksul labitud vahemaa ning kus osalevad Séitjad juhivad
Riistvara kasutades Méngu kuvatavaid Véistlusautosid.

EAK: Eesti Autospordi Liidu E-autospordi komitee.

EAL: Eesti Autospordi Liit, Eesti kohalik ASN.

EVAL: Eesti Virtuaalse Autospordi Liit.

Ebasportlik kditumine (Misconduct): Selle all moistetakse, kuid sellega piirdumata:

e rlndavat, solvavat, jamedat, ebaviisakat vdi teotavat kirjalikku vdi suulist
keelekasutust, zeste ja kdemarke, mida voib pohjendatult pidada voi tajuda jameda voi
ebaviisakana voi mis voib pdhjustada solvumist, alandamist voi olla sobimatu.

e flusilist kallaletungimist (l06mist, ntigimist jne).

Esialgsed tulemused (Provisional Classification): Parast Véistlusséidu voi Véistluse

l6ppu avaldatud tulemused, mida Zurii otsustega saab muuta.

FIA: Rahvusvaheline Autoliit, prantsuse keeles Fédération Internationale de l'Automobile.

FiniSijoon (Finish Line): Viimane Kontrolljoon, voib olla ajavdtuga voi ilma.

Kereauto: Siinse Uldjuhendi piires virtuaalne Véistlusauto, millel on kaetud rattad ja kerel
akna(ava)d ning mis vdib pdhineda seeriaautol vdi olla spetsiaalselt voidusditmiseks
loodud prototuup.

Kiiruskatse: Ralli osaks olev autode voidusdit, mille start ja finiS ei asu samas punktis ning
kuhu autod stardivad Ukshaaval eri aegadel. Paremusjarjestus maaratakse distantsi
labimise aja jargi.

Kontrolljoon (Control Line): Joon Véistlusrajal, mille Véistlusautoga luletamise aeg
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fikseeritakse Méngu poolt.
Korraldaja (Organiser): ASN, autoklubi voi méni muu padev sportlik Ghendus.

Loplikud tulemused (Final Classification): Ziirii poolt allkirjastatud ning parast Véistluse
l6ppu ja/vdi zirii kdigi otsuste tegemist avaldatud tulemused.

Meistrivoistlused (Esports Championship): Meistrivéistlused voivad koosneda Véistluste
seeriast vOi Uksikust Véistlusest.

Mang (Title): Tarkvara, mis kasutajaliidese kaudu tekitab visuaalse tagasiside ekraanil voi
mingil muul kuvaril ja vbimaldab kasutada Riistvara virtuaalkeskkonnas toimuva
juhtimiseks.

Promootor (Promotor): Véistluse véi Urituse vahetu labiviija. Siinse tldjuhendi piires ka
Korraldaja.

Protest: Séitja poolt kirjalikus vormis esitatud kaebus teise Sditja kaitumise voi
tegutsemise kohta Voistluse ajal voi valjaspool seda.

Ralli: Mitmest kiiruskatsest koosnev E-autospordi vdistlus, mille tulemused kujunevad
Uksikute kiiruskatsete labimise aegade kokkuliitmisel.

Registreerimine (Entry): Leping Séitja vbi Meeskonna ja Korraldaja vahel, mis puudutab
antud Séitja voi Meeskonna osalemist Véistlusel vdi Voistlussarjas. Registreerimine voib
olla mélema poole allkirjastatud vdi tuleneda nendevahelisest suhtlusest.

Ringrada (Circuit): Autode vdidusdiduks mdeldud suletud Véistlusrada sellele omaste
rajatistega, alguse ja ldpuga samas punktis.
Ringrajasoit (Circuit Race): Véistlus, mis peetakse Ringrajal vahemalt kahe seal

samaaegselt lilkkuva Voistlusauto vahel. Paremusjarjestus maaratakse kiiruse, distantsi
labimise aja voi labitud vahemaa pohjal.

Riistvara (Hardware): Mistahes flusilised seadmed, mille kaudu Séitja annab sisendit
Viéistlusel kasutatavale Mangule.

Server: Véistluse labiviimiseks kasutatav digitaalne taristu, millega Séitja votab Uhendust
kas interneti voi kohtvorgu kaudu.

Soitja (Esports Driver): Voistlusel Véistlusautot juhtiv isik, kes omab vastavat
Véistluslitsentsi.

Start: Hetk, mil antakse stardikasklus thele Séitjale vdi mitmele koos startivale Séitjale.
Stardijoon (Start Line): Esimene Kontrolljoon, vbib olla ajavotuga voi ilma.

Tarkvara: Digitaalvahendite ja -programmide kogum, mida kasutatakse E-autospordi
keskkondades Véistlusautode dinaamika simuleerimiseks, slisteemide juhtimiseks,
telemeetriaandmete tootlemiseks, voistlusstrateegiate optimeerimiseks ning realistlike ja
kaasahaaravate vdidusdidukogemuste loomiseks.

Voéistlus (Esports Competition): Véistlus on oma tulemustega uksik sindmus, mis vdib
hélmata erinevaid Véistlussoite (eelsbite ja Finaali, vabatreeninguid, Kvalifikatsiooni jne),
koosneda mitmetest kategooriatest vdi jagatud kuidagi teistmoodi, kuid need peavad
olema lopetatud kogu Véistluse l6puks. E-autospordi Vbistlus peetakse virtuaalses
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keskkonnas Méngu Tarkvara pakutavate Véistlusautodega. Véistlusel osalevad Séitjad
vbivad paikneda erinevates asukohtades ning olla interneti kaudu (online) Uhenduses
vastava Serveriga vOi paikneda samas, Korraldaja maaratud asukohas.

Voistlusauto (Esports Automobile): Tarkvaraga simuleeritud séiduk, mis liigub kontaktis
maapinnaga vahemalt neljal mitte uhel joonel paikneval rattal, millest vahemalt kaht
kasutatakse roolimiseks ja vdhemalt kaht liikumapanemiseks ning mille liikkumist ja
roolimist kontrollib pidevalt ja taielikult Séitja, kasutades Tarkvara ja/vdi Riistvara, mille on
ASN oma aranagemisel valinud konkreetse E-autospordi Véistluse jaoks (muid termineid,
sealhulgas, kuid mitte ainult auto, vormel ja Kereauto, voib kasutada vaheldumisi
Véistlusautoga).

Véistlusjuhend (Supplementary Regulations): Ametlik dokument, mille valjastab
Véistluse Korraldaja ja millega satestatakse Voistluse Uksikasjad.

Voistluslitsents (Esports Licence): ASN-i poolt valja antud rahvuslik voi rahvusvaheline
tunnistus Séitjale, kes soovib osaleda vdi osaleb Spordikoodeksi alusel korraldataval
Viéistlusel. Paralleelselt vbib kasutada mdistet Litsents.

Voistlusrada (Course): Marsruut, mida Séitja peab jargima.

Vaaramatu joud (Force Majeure): Valine sundmus, mida polnud véimalik ette ennustada
ega ara hoida.

Uritus (Event): Uritus koosneb tihest véi mitmest Vdistlusest.
1.2. Eesti E-autospordi Kereautode Ringrajaséidu Meistrivéistluste mdisted ja luhendid

Boksitee (Pitlane): Ringraja osa, mis harilikult on peasirgega paralleelne ning voimaldab
Séitjatel boksidesse siseneda ja sealt valjuda. Boksiteel liikumise maksimaalkiirus on
Méngu poolt ette antud.

Eelkvalifikatsioon (Prequalification): Etapi vabatreeningute kaigus kujunev Séitjate
paremusjarjestus, mille pohjal teatud arv Séitjaid paaseb Etapi A-Finaali.
Etapp (Round): Véistlussarja kuuluv Véistlus.

Finaal (Final): Etapi osa, mis jargneb Eelkvalifikatsioonile. Uhe Etapi raames v&ib toimuda
mitu Finaali. Iga Finaal koosneb mitmest Véistlussoidust.

Hooaeg (Season): Ajavahemik Véistlussarja esimese Etapi algusest kuni vimase Etapi
Léplike tulemuste valjakuulutamiseni, kdik mainitud ajavahemikul toimuvad Etapid.

Kvalifikatsioon (Qualification): Véistlussadit, mille eesmark on sama Etapi mone teise
Vbistlussdidu stardijarjekorra maaramine.

Kogunemisring (Formation lap): Veerevstardile eelnev ring, mil Véistlusautod liiguvad
moodukal kiirusel. Kogunemisring ei pea algama Stardijoonelt. Paigaltstardi puhul voib
samas tadhenduses kasutada mdistet Soojendusring.

Labisoidukaristus (Drive-through): Séitjale reeglite rikkumise eest pandud kohustus
labida Véistlussdidu ajal Boksitee. Karistuse kandmisel on keelatud boksis peatuda.

Meeskond: RUhm Véistlussarjas osalevaid Séitjad, kelle individuaalsete tulemuste pdhjal
moodustuvad Meeskonna tulemused.
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Paigaltstart (Standing Start): Stardiviis, kus Véistlusauto seisab stardihetkel paigal.
Rajapiirid (Track Limits): Mdngus Ringrajale kehtestatud piirid, mille Gletamise
Véistlusauto poolt Méang fikseerib.

Rajaolud (Track Conditions): Rajakatte haarduvust ja ringiaega mdjutavate dinaamiliste
tegurite kogum, kuhu kuuluvad, kuid nendega piirdumata, rajakatte temperatuur ja niiskus
ning raja sissesditmise maar, mis naitab rajale kogunenud kummikihi ja —puru hulka.

RTG (Return To Garage): Boksi tagasipoordumise funktsioon Méangus.

Seisa-soida karistus (Stop-and-go): Séitjale reeglite rikkumise eest pandud kohustus
labida Véistlussdidu ajal Boksitee ja peatuda boksis teatud ajaks. Peatumise ajal on
Véistlusauto seadistus- ja remonditdod keelatud.

Spotter: Séitja abiline, kes edastab talle infot Véistlusel toimuva kohta.

Veerevstart (Rolling Start): Stardiviis, kus Véistlusauto liigub stardihetkel Méngu poolt
etteantud moédduka kiirusega.

Voéistlussari: 2026. aasta Eesti E-autospordi Meistrivéistlused Kereautode Ringrajaséidus.

Voistlussoit: Voistluse raames Ringrajal toimuv ajaliselt voi ringide arvuga piiratud soéit, kus
fikseeritakse Séitjate ringiaegu ja maaratakse nende paremusjarjestus.

Uldjuhendi alguses defineeritud méisted on tekstis suure algustdhega ja kaldkirjas.
2. Uldtingimused

Eesti Autospordi Liit (EAL) omab ainudigust Eesti meistrivdistlustele kodikidel
autospordialadel

2.1. Eesti Meistrivdistlused on Eesti Autospordi Liidu (EAL) omand ja EAL omab ainudigust
Eesti meistrivoistlustele kdikidel autospordialadel. EAL koos E-autospordi komiteega
(EAK) korraldavad 2026. aasta Eesti E-autospordi Meistrivdistlused Kereautode
Ringrajasdidus (Voistlussari) mitmest E-autospordi Vdistlusest koosneva seeriana.
EAL peakorraldajana delegeerib Vdistlussarja ja selle Uksikute Vdistluste vahetu
labiviimise Eesti Virtuaalse Autospordi Liidule (EVAL).

2.2. Viéistlussariviiakse labi iRacingu keskkonnas jargmiste dokumentide néudeid jargides:

e FIA Rahvusvaheline Spordikoodeks

e FIA Rahvusvaheline E-autospordi Koodeks

o FAL-i Autospordi Véistluste korraldamise uldeeskirjad Eestis

e Kaesolev uldjuhend, selle Lisad ja bulletaanid, Véistlusjuhendid

2.3. Ainult EAL tohib teha muudatusi siinses uldjuhendis. Muudatused peab kinnitama EAL-i
juhatus.

2.4. Véistlussarja Ametlikuks teadetetahvliks on Véistlussarja ametlikud kanalid
suhtlusmeediaplatvormil Discord:

e #2026-cars-emv-teadaanded
e #2026-cars-emv-tulemused
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e #2026-cars-emv-arutelu

2.5.  Ametlik teadetetahvel on nahtav ainult Korraldajale ja registreerunud Séitjatele.

3. Voistluskalender

3.1. Viéistlussari koosneb jargmistest Etappidest, millest igatiks on eraldi Véistlus:
Voistlus Esimese vab?treeningu Finaalide kuupaev
kuupaev
1. etapp 30. detsember 2025 - Ligier 11. jaanuar 2026
2. etapp 13. jaanuar 2026 - BMW M2 25. jaanuar 2026
3. etapp 27.jaanuar 2026 - Ligier 8. veebruar 2026
4. etapp 24, veebruar 2026 - BMW M2 8. marts 2026
5. etapp 10. marts 2026 - Ligier 22. marts 2026
6. etapp 24. marts 2026 - BMW M2 5. aprill 2026
7. etapp 14. aprill 2026 - Ligier 26. aprill 2026

3.2. Etappide vbistlusrajad avalikustatakse Véistlusjuhendites kooskélas iRacingu 2026.
aasta 1. ja 2. hooaja ametliku vdistluskalendriga.

3.3. Etapi alguseks loetakse esimese vabatreeningu algusaega (maaratakse
Viéistlusjuhendiga), Etapi ldpuks Finaalide paevale jargneva paeva kella 24:00.

3.4. Iga Etapi Voistlusjuhend koos ajakavaga avaldatakse Ametlikul teadetetahvlil mitte
hiljem kui 12 (kaksteist) paeva enne vastava Etapi Finaalide paeva.

3.5. Etapp loetakse toimunuks, kui A-Finaali sprindisdidus voi pohisdidus stardib mitte
vahem kui 15 (viisteist) Séitjat. Eesti Meistrivbistlused loetakse toimunuks, kui on
toimunud vahemalt 50% (viiskimmend protsenti) Etappidest, vastasel juhul peetakse
EVAL-i karikavdistluste arvestust.

3.6. Etapi zurii maaratakse Etapi Voistlusjuhendiga ja koosneb vahemalt kolmest isikust,
kellest Uks on Zurii esimees.

4. \Voistlussarja Promootor

4.1. Vbistlussarja Promootor (Korraldaja):
Mittetulundusuhing Eesti Virtuaalse Autospordi Liit
Registrikood: 80421537
Juriidiline aadress: Harju maakond, Kose vald, Palvere klla, Uus-Vanakubja, 75108
Veebileht: www.simracing.ee

E-post: info@simracing.ee

4.2. Korraldaja koostab Véistlussarja uldjuhendi ja Etappide Véistlusjuhendid ning muud
dokumendid, tagab vdistluskeskkonna (Serverid, platvormid) ning koordineerib
ametnike t66d.
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4.3.
4.4.

Korraldaja vastutab, et Véistlused toimuks turvaliselt, ausalt ja reeglitele vastavalt.
Korraldajal on digus:

muuta Etapi ajakava voi formaati, kui see on tingitud tehnilistest probleemidest voi
muust Véddramatust joust

katkestada voi edasi likata Etapp tehniliste probleemide voi muu Vaaramatu jou tottu
kehtestada Séitjatele taiendavaid reegleid voi piiranguid, kui need on vajalikud
Viéistlussarja korraparaseks labiviimiseks.

5. Soitjate Registreerimine ja osalustasu

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.
5.8.

5.9.

Séitja saab Vbistlussarja Registreerimise taotluse esitada veebilehel
www.simracing.ee. Taotluste vastuvétt algab Uldjuhendi avaldamise hetkest veebilehel
www.simracing.ee ja ldpeb viimase Etapi Finaalide paevale eelneval neljapaeval kell
24:00.

Viéistlussarjas osalemiseks peab Séitja omama iRacingu tellimust (subscription). Kui
Séitjal seda varem pole, voib ta Promootori kaudu taotleda promokoodi, mis sisaldab
12 kuu pikkust tasuta tellimust. Promokoodi taotlus tuleb saata e-posti aadressile
info@simracing.ee.

Véistlussarjas osalemiseks peab Séitja omama Uht jargmist kehtivat EAL-i
Viéistluslitsentsi:

Noortelitsents (s6ltumata voistlusalast)
Rahvaspordilitsents (s6ltumata vdistlusalast)
Rahvuslik Litsents (s6ltumata vdistlusalast)
Rahvusvaheline Litsents (s6ltumata voistlusalast)
E-autospordi Litsents

Tapsem info ja taotlused EAL-i veebilehel: LINK.

Soéitja peab end registreerima tegeliku ees- ja perekonnanimega. Varjunimega
Registreerimine on lubatud Uksnes juhul, kui EAL on Séitjale selle nime all valja andnud
Viéistluslitsentsi.

Vastavalt EAL-i juhatuse otsusele ei lubata Véistlussarja osalema Venemaa ja
Valgevene kodakondusega isikuid.

Véistlussarjas osalemiseks tuleb maksta osalustasu 30 eurot olenemata
Registreerimise hetkest. Osalustasu tuleb ule kanda Eesti Virtuaalse Autospordi Liidu
arvelduskontole EE102200221067600044. Selgitusse markida ,,26KEREAUTO” ja Séitja
nimi, naiteks ,,26KEREAUTO Anti Tiib“.

Osalustasu ei kuulu mingil juhul tagastamisele.

Iga Séitja peab Registreerimise kaigus valima endale voistlusnumbri, mis kehtib
Vistlussarja kdigil Etappidel. Voistlusnumbrit Hooaja valtel vahetada ei saa.

Nouded voistlusnumbritele:

Voistlusnumber voib olla maksimaalselt kolmekohaline.
Nulliga (0) algavad voistlusnumbrid pole lubatud.
Voistlusnumbrid 1-3 on reserveeritud 2025. aasta Katsviis GT Eesti Meistrivoistluste

2026. aasta Eesti E-autospordi meistrivoistlused kereautode ringrajasdidus

Uldjuhend


https://www.simracing.ee/
https://www.simracing.ee/
mailto:info@simracing.ee
https://uus.autosport.ee/litsents

5.10.

5.11.
5.12.

5.13.

5.14.

5.15.

5.16.

5.17.

5.18.

5.19.

esikolmikule.

Korraldaja heakskiidetud voistlusnumbri peab Séitja sisestama Méangu Paint Shop’is
oma Véistlusauto kujundusse.

Viébistlussarja registreerunud Séitjal on digus osaleda koigil Etappidel.

Séitja loetakse Véistlussarja registreerituks, kui on taidetud jargmised tingimused:

Séitja on esitanud Registreerimise taotluse

Séitjal on olemas iRacingu tellimus

Soitja on tasunud osalustasu

Séitja omab vajalikku Véistluslitsentsi

Soéitja on valinud endale voistlusnumbri

Séitja nimi on avaldatud Véistlussarja osalejate nimekirjas veebilehel simracing.ee

Kui Véistlussarja registreerimata Soitja osaleb mdnel Etapil, siis diskvalifitseeritakse
Séitja sellelt Etapilt. Kui Séitjale on sellel Etapil maaratud hoiatusi voi karistusi, jaavad
need kehtima.

Séitja vdib ennast Registreerimisel maarata mdone Meeskonna lilkkmeks.

Kui Séitja ennast Meeskonda ei maara, paigutatakse ta automaatselt Meeskonda
ERASOITIA.

Kui Séitja ei kuulu Gihegi Meeskonna koosseisu, valja arvatud ERASOITIA, véib ta
Korraldajale esitada oma Voéistlusautode kujundused. Kui Séitja kujundusi ei esita,
kasutab ta Korraldaja poolt loodud standardseid kujundusi.

Kujundused tuleb saata e-posti aadressile design@simracing.ee. Kujundustele
kehtivad nduded on toodud uldjuhendi Lisas 2.

Kui Séitja kuulub méne Meeskonna koosseisu, on ta kohustatud kasutama selle
Meeskonna kujundustega autosid (alapunktid 6.4. kuni 6.8.).

Koik Véistlussarja registreerunud Séitjad ja nende Spotterid kohustuvad jargima:

FIA Rahvusvahelist Spordikoodeksit

FIA Rahvusvahelist E-autospordi Koodeksit
Kaesolevat lldjuhendit, selle Lisasid ja bulletadane
Etappide Véistlusjuhendeid

Head kaitumistava

6. Meeskondade Registreerimine

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.

6.5.
6.6.

6.7.

Meeskonna taotlus Véistlussarja Registreerimiseks loetakse automaatselt esitatuks,
kui moéni Séitja on Registreerimisel maaranud ennast selle Meeskonna lilkkmeks.
Meeskonna Registreerimine on tasuta.

Meeskond koosneb 1 (Uhest) kuni 3 (kolmest) Séitjast.

Hooaja jooksul ei saa Meeskonna koosseisu kuuluvaid Séitjaid vahetada, kuid vabade
kohtade olemasolul on lubatud Séitjate lisamine.

Meeskond vbib 1 (Uht) Séitjat asendada Hooaja jooksul 1 (Uhel) Etapil.

Séitja véib Hooaja jooksul esindada 1 ((ihte) Meeskonda. Meeskonda ERASOITJA kuuluv
Soéitja vdib Hooaja jooksul Gile minna monda teise Meeskonda.

Meeskond peab esitama oma Véistlusautode kujundused Korraldajale heakskiitmiseks.
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6.8.

6.9.

Kujundustele kehtivad nduded on toodud uldjuhendi Lisas 2.

Kujundused tuleb saata e-posti aadressile design@simracing.ee. Kujunduste esitamise
hiliseim tahtaeg on soéltuvalt Etapil kasutatavast autost vastava Etapi Finaalide paevale
eelneval neljapaeval kell 24:00.

Meeskond loetakse Véistlussarja registreerituks, kui on taidetud jargmised tingimused:

Meeskonna koik Séitjad on Véistlussarja registreeritud
Meeskond on esitanud Véistlusautode kujundused alapunktis 6.8. toodud tahtajaks

7. Tehnilised nouded

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.
7.9.

7.10.

Séitja peab kasutama Mangu ametlikult litsentseeritud ja ajakohast versiooni.
Kolmandate osapoolte modifikatsioonid on lubatud vaid Korraldaja kirjalikul
heakskiidul.

Soéitja peab kasutama siinse Uldjuhendiga lubatud autoklasse ja -mudeleid. Auto
seadistus vaib olla fikseeritud vdi vaba vastavalt Etapi Véistlusjuhendile.

Soéitja peab tagama, et Serveriga Uhendumiseks kasutatav internetiihendus on piisavalt
kiire ja stabiilne. Internetiihenduse haired, mis mojutavad teiste Séitjate osalemist,
vOivad tuua kaasa Séitja eemaldamise Serverist. Serverist eemaldatud Séitjale
margitakse vastava Voistlusséidu tulemuseks katkestamine.

Méngu juhiabiststeemide kasutamine on keelatud. Erandina on lubatud on kasutada
automaatsidurit (Shift Aid/Auto Clutch).

Soitjal on keelatud kasutada mistahes Tarkvara vbi Riistvara, mis annab talle Véistlusel
ebaausa eelise (naiteks cheat engine, makrod, automaatsed abiseadmed,
manipuleeritud failid).

A-Finaali pdhisdidu esimesed 10 (kimme) lOpetajat peavad Korraldajale esitama A-
Finaali pohisdidu telemeetriafailid.

Failid tuleb saata hiljemalt Finaalide paevale jargneval paeval kell 24:00 e-posti
aadressile telemeetria@simracing.ee

Telemeetriaandmete salvestamise ja kasutamise juhised: LINK

Korraldajal ja zuriil on vajadusel digus kontrollida Séitja poolt Voistlusel kasutatud
seadistusi ja logisid (screen sharing, korduste failid jms).

Tehniline kontroll véib toimuda enne voi parast Véistlust.

Korraldaja voi zUrii voib Séitjalt nbuda:

Viéistlusauto kujunduse kontrolli - failide Ulevaatus enne Serverisse salvestamist.
Vbistlusauto seadistuse kontrolli — seadistuste salvestuse vdi ekraanitdmmise
esitamine.

Lisakontroll — naiteks telemeetriaandmete esitamine. Telemeetriaandmete

salvestamine on tungivalt soovitatav, juhised: LINK

Kontrollist keeldumine voi ebapiisavate tdendite esitamine voib kaasa tuua
Diskvalifitseerimise vastavalt Etapilt.
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8. Vaoistlusautod ja seadistused

8.1. Viéistlused viiakse labi iRacingu virtuaalses keskkonnas Uhes voistlusklassis.
8.2. Lubatud Véistlusautod:

e Ftapid1, 3,5, 7: Ligier JSP320
e Ftapid 2, 4,6: BMW M2 CS Racing (tasuta)

8.3. Viéistlusauto seadistus on vaba Etappidel1, 3,5, 7.
8.4. Viéistlusauto seadistus on lukus Etappidel 2, 4, ja 6, kasutatakse Mangu seadistust
nimega Baseline.

9. Etappide labiviimine

9.1. Iga Etapp koosneb jargmistest osadest:

e Vabatreeningud

e B-Finaal

e A-Finaal

9.2. Véistlussoitudel keelatud manodvrid ja karistused on toodud tldjuhendi Lisas 1.
9.3. Vabatreeningud

9.3.1.

9.3.2.

9.3.3.

9.3.4.

9.3.5.

9.3.6.

9.3.7.

9.3.8.

Vabatreeninguid loetakse Véistlussdiduks, mille tulemusi kasutatakse Etapi
Eelkvalifikatsioonina. Séitja Eelkvalifikatsiooni tulemuseks loetakse tema parimat
ringiaega koigi vabatreeningute jooksul.

Eelkvalifikatsiooni paremusjarjestuse 35 (kolmkimmend viis) esimest Séitjat
paasevad A-Finaali.

Eelkvalifikatsiooni paremusjarjestuses kohtadele 36 kuni 80 (kolmkummend kuus
kuni kaheksakiimmend) jaanud Séitjad paasevad B-Finaali.

Finaalidesse ei paase Sditjad, kes jaid Eelkvalifikatsiooni paremusjarjestuses
esimese 80 (kaheksakliimne) seast valja.

Kui Eelkvalifikatsioonis osaleb 45 (nelikimmend viis) vdi vahem Séitjat, paasevad
nad koik A-Finaali ja B-Finaali ei toimu.

Finaalidesse paasemiseks ei tohi Séitja parim ringiaeg uletada 107% (Ukssada
seitse protsenti) Eelkvalifikatsiooni kiireima Séitja parimast ringiajast.

Kui Séitja Eelkvalifikatsiooni tulemus ei vasta alajaotuse 9.3.6. nduetele voi ei ole
Soéitja Uldse Eelkvalifikatsioonis osalenud, on Korraldajal ja zuriil 6igus lubada
Soitja B-Finaali. Otsustamise alus on vabade kohtade olemasolu B-Finaalis,
vabatreeningutel saavutatud ringiajad, ringide arv ja Séitja senine staatus.

Séitja, kes soovib Etapi Finaalides osaleda, kuid kellel pole voimalik osaleda
Uhelgi vabatreeningul, peab sellest Korraldajat teavitama mitte hiljem kui 24 tundi
enne viimase vabatreeningu algust.

9.4. Harjutusserver

9.4.1.

Vabatreeninguteks moéeldud harjutusserver tdotab viiel pdeval enne Etapi
Finaalide paeva:
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9.4.2.

9.4.3.

9.4.4.

9.4.5.

9.4.6.

e Finaalidele eelneva nadalal teisipaeval ja neljapaeval
e Finaalide nddala esmaspaeval, kolmapéaeval ja reedel

Serverinimetus: ,,EVAL KEREAUTO26“ etapinr ,,Practice” vabatreeningu nr.
Naide: EVAL KEREAUTO26 E#4 Practice 1

Harjutusserveri sessioon kestab 3 (kolm) tundi, sessioonide algused maaratakse
Etapi Véistlusjuhendiga.

Maéngu sisene kuupaev harjutusserveris vastab Etapi Finaalide toimumise
kuupaevale. (naiteks 1. Etapi kuupaev on 1. veebruar)

Harjutusserveri rada on alati 100% (sada protsenti) sisse sdidetud ja Rajaolud ei
muutu. See tdhendab, et kummipuru ja tolm ei jaa rajale.

Harjutusserveri ilmastikuolud on Ghesugused ja muutumatud koikidel
sessioonidel ning pdhinevad pikaajalisel ilmaennustusel.

9.5. B-Finaal

9.5.1.

9.5.2.

B-Finaal koosneb jargmistest Véistlusséitudest:

e vabatreening

e Kvalifikatsioon

e soojendussoit

o pABhisoit

Viéistlussbitude algusajad, kestvused ja stardiviisid maaratakse Etapi
Viéistlusjuhendiga.

9.6. B-Finaali Server

9.6.1.

9.6.2.
9.6.3.

9.6.4.

9.6.5.

9.6.6.

9.6.7.

Serveri nimetus: ,,EVAL KEREAUTO26“ etapi nr ,,B-finaal®.

Naide: EVAL KEREAUTO26 E#4 B-finaal

Server avatakse Etapi Finaalide paeval kell 18:00.

B-Finaali Serveri parool saadetakse osalejatele e-posti teel hiljemalt 24 tundi enne
Serveri avamist.

B-Finaali Serverisse sisenemine on lubatud ainult Séitjatele, kes on B-Finaalis
osalemise diguse saanud Eelkvalifikatsiooni pdhjal voi Korraldaja otsusega.
Maéngu sisene kuupaev B-Finaali Serveris vastab Etapi Finaalide kuupaevale.
(naiteks 1. Etapi kuupéev on 1. veebruar)

Ilmaolud maarab Korraldaja vastavalt oma dranagemisele. B-Finaaliilmaennustus
avalikustatakse vahemalt 1 (liks) tund enne Serveri avamist Ametlikul
teadetetahvlil.

B-Finaali Rajaolud on Mdngu poolt genereeritud ja progresseeruvad. See
tahendab, et rajal olev kummipuru ja tolm kanduvad Véistlusséitude vahel edasi.

9.7. B-Finaali Kvalifikatsioon

9.7.1.  Kvalifikatsiooni jooksul saab Séitja labida kuni 3 (kolm) ajavétuga ringi. Parast
nende loppemist nditab Mang Séitjale automaatselt finiSilippu.
9.7.2. Kvalifikatsioonis laheb igal Séitjal arvesse ainult parim ringiaeg. Nendest
moodustuv paremusjarjestus on uUhtlasi péhisdidu stardijarjekord. Kui Séitja ei
labinud Kvalifikatsioonis Uhtegi maarusteparast ringi, maarab tema koha
2026. aasta Eesti E-autospordi meistrivoistlused kereautode ringrajasdidus 11
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9.7.3.

stardijarjekorras Mdng automaatselt.
Kvalifikatsioon toimub Lone Qualifier-formaadis, kus Séitja ei née teisi Sbitjaid ega
saa nendega kokku pdrgata.

9.8. B-Finaali pbhisoit

9.8.1.
9.8.2.
9.8.3.

9.8.4.
9.8.5.
9.8.6.
9.8.7.

P6hisbidu Start toimub Méangu sisse ehitatud Veerevstardina Etappidel 1, 3,5ja 7.
P&hisoidu Start toimub Méangu sisse ehitatud Paigaltstardina Etappidel 2, 4 ja 6.
Enne Veerevstarti labitakse terve Kogunemisring, kui Mang seda véimaldab.
Vastasel juhul labitakse Mangu maaratud osa ringist.

Enne Paigaltstarti Soojendusringi ei ole.

Maéng karistab valestarti automaatselt.

B-Finaali pdhisdidu esimesed 10 (kimme) lOpetajat paasevad edasi A-Finaali.

Kui moni otse Eelkvalifikatsioonist A-Finaali paasenud Séitja teatab enne A-Finaali
Serverit60 algust oma mitteosalemisest, suureneb vastavalt sellele B-Finaali

pohisdidust A-Finaali paasejate arv. Asjassepuutuvaid Séitjaid teavitab Korraldaja.

9.9. A-Finaal

9.9.1.

9.9.2.

A-Finaal koosneb jargmistest Vaistlusséitudest:

e vabatreening

e Kvalifikatsioon

e sprindisoit

e soojendussoit

o pABhisoit

Viéistlussbitude algusajad, kestvused ja stardiviisid maaratakse Etapi
Véistlusjuhendiga.

9.10. A-Finaali Server

9.10.1.

9.10.2.

9.10.3.

9.10.4.

9.10.5.

9.10.6.

9.10.7.

Serveri nimetus: ,,EVAL KEREAUTO26“ etapi nr ,,A-finaal®.

Server avatakse Etapi Finaalide paeval kell 19:30.

A-Finaali Serveri parool saadetakse osalejatele e-posti teel hiljemalt 24 tundi enne
Serveri avamist. B-Finaali kaudu A-Finaali paasenud Séitjatele saadetakse parool
e-posti teel parast B-Finaali pohisdidu loppu.

Maéngu sisene kuupaev A-Finaali Serveris vastab Etapi Finaalide kuupaevale
(naiteks 1. Etapi kuupéev on 1. veebruar).

Ilmaolud maéarab Korraldaja vastavalt oma drandgemisele. A-Finaali ilmaennustus
avalikustatakse vahemalt 1 (Uks) tund enne B-Finaali Serveri avamist Ametlikul
teadetetahvlil.

A-Finaali Rajaolud on Méangu poolt genereeritud ja progresseeruvad. See
tahendab, et rajal olev kummipuru ja tolm kanduvad Véistlusséitude vahel edasi.
A-Finaali Serverisse sisenemine on lubatud ainult Séitjatele, kes on A-Finaalis
osalemise diguse saanud Eelkvalifikatsiooni voi B-Finaali pdhjal.

9.11. A-Finaali Kvalifikatsioon

9.11.1.

Kvalifikatsiooni jooksul tohib Séitja labida 3 (kolm) ajavotuga ringi. Parast nende
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9.11.2.

9.11.3.

l6ppemist naitab Méang Séitjale automaatselt finiSilippu.

Kvalifikatsioonis l@heb igal Séitjal arvesse ainult parim ringiaeg. Nendest
moodustuv paremusjarjestus on Uhtlasi pdhisdidu stardijarjekord. Kui Séitja ei
labinud Kvalifikatsioonis Uhtegi maarusteparast ringi, maarab tema koha
stardijarjekorras Mdng automaatselt.

Kvalifikatsioon toimub Lone Qualifier-formaadis, kus Séitja ei nae teisi Séitjaid ega
saa nendega kokku porgata.

9.12. A-Finaali sprindisdit

9.12.1.

9.12.2.
9.12.3.

9.12.4.
9.12.5.

Sprindisdidu Start toimub Méngu sisse ehitatud Veerevstardina Etappidel 1, 3,5 ja
7.

Sprindisdidu Start toimub Méngu sisse ehitatud Paigaltstardina Etappidel 2, 4 ja 6.
Enne Veerevstarti labitakse terve Kogunemisring, kui Mdng seda vbéimaldab.
Vastasel juhul labitakse Mdngu maaratud osa ringist.

Enne Paigaltstarti Soojendusringi ei ole.

Méng karistab valestarti automaatselt.

9.13. A-Finaali pohisbit

9.13.1.

9.13.2.
9.13.3.
9.13.4.

9.13.5.
9.13.6.
9.13.7.

9.13.8.
9.13.9.

9.13.10.

9.13.11.
9.13.12.
9.13.13.
9.13.14.

Pdhisdidu stardijarjekorra moodustab Médng automaatselt vastavalt seal
osalevate Séitjate paremusjarjestusele sprindisdidus. Kui Séitja katkestas
sprindisdidu, maarab tema koha stardijarjekorras Méng automaatselt.
P&hisoidu Start toimub Mangu sisse ehitatud Veerevstardina Etappidel 1, 3,5ja 7.
Pohisoidu Start toimub Méangu sisse ehitatud Paigaltstardina Etappidel 2, 4 ja 6.
Enne Veerevstarti labitakse terve Kogunemisring, kui Mang seda véimaldab.
Vastasel juhul labitakse Mdngu maaratud osa ringist.

Enne Paigaltstarti Soojendusringi ei ole.

Méng karistab valestarti automaatselt.

P&hisoidus peab Séitja tegema kohustusliku boksipeatuse. Boksipeatus peab
algama mitte varem kui 5 (viis) minutit parast Starti ja mitte hiljem kui 5 (viis)
minutit enne ettenahtud sdiduaja l6ppu (ajaaken). Boksipeatuse alguseks
loetakse hetke, mil auto jduab Boksitee kiirusepiirangu algust tahistava jooneni.
Lubatud on ka teised boksipeatused peale kohustusliku.

Kohustuslik boksipeatus loetakse toimunuks ainult juhul, kui:

e seetoimub etteantud ajaaknas ja
e autol vahetatakse vdhemalt 1 (Uks) rehv.

Kui Séitja ei tee kohustuslikku boksipeatust, kaasneb sellega Diskvalifitseerimine.
Kui Séitja ei tee kohustuslikku boksipeatust, kuid mdne teise boksipeatuse kaigus
vahetatakse autol vahemalt 1 (Uks) rehv, lisatakse sbiduajale 30 sekundit.
Kohustusliku boksipeatuse ajal vdib autot remontida ja seadistada.

Tankimine on lubatud koigi boksipeatuste ajal.

Alapunktid 9.13.7. kuni 9.13.12. kehtivad ka vihma korral

Etapi tulemused muutuvad 6plikuks hetkest, kui

e FEtapi zUrii on lahendanud koéik Protestid
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e Paremusjarjestuse maaramisel on arvesse voetud kodik Zlrii antud karistused

9.13.15. Loplikud tulemused avaldatakse Ametlikul teadetetahvlil hiljemalt 7 (seitse) paeva
peale Etapi Finaale.

10. Mangu poolt antavad karistused

10.1. Intsidentide slisteem ja intsidendipunktid

10.1.1. Mang jalgib Séitja kaitumist rajal ning annab talle rikkumiste eest automaatselt
intsidendipunkte.

10.1.2. Kui Séitja kogub Uhe Véistlussdidu ajal 15 (viisteist) intsidendipunkti, maarab
Méng talle automaatselt Labisbidukaristuse.

10.1.3. Igajargneva 5 (viie) intsidendipunkti taitumisel maarab Méang Séitjale
automaatselt jargmise Labiséidukaristuse.

10.2. Rajapiiride Uletamine

10.2.1. Iga Rajapiiride Uletamise eest annab Méng Séitjale hoiatuse (kokkurullitud must
lipp) ja 1 (Uhe) intsidendipunkti.

10.2.2. Kui Méng tuvastab, et Séitja saavutas Rajapiiride Uletamisega ajalise voidu,
antakse Séitjale ekraanil kask kiirust vahendada. Seejarel peab Séitja kaituma
vastavalt Mangu juhistele.

10.2.3. Kiirust tuleb vahendada ohutult ja teisi Séitjaid takistamata.

10.2.4. Rajapiiride Gletamiseks loetakse ka boksi sisse- javaljasdidujoone reeglitevastast
uletamist.

10.2.5. Rajapiiride Uletamist maaratakse eri radadel ja isegi sama raja ei ldikudes
erinevalt. Lubatud piiride tuvastamine on Séitja ulesanne.

10.3. Auto ule kontrolli kaotamine

10.3.1. Kui Séitja kaotab kontrolli auto ule, annab Méng Saéitjale 2 (kaks) intsidendipunkti.
10.3.2. Kontrolli kaotamiseks loetakse piruetti (spin) ja Rajapiiride Gletamist auto koigi
nelja rattaga.

10.4. Kontaktid piirete voi teiste Séitjatega

10.4.1. Orna kontakti puhul piirete voi teiste Séitjatega teavitab Mang Séitjat rikkumisest,
kuid intsidendipunkte ei anna.

10.4.2. Igatugeva kontakti eest piiretega annab Mang Séitjale 2 (kaks) intsidendipunkti.

10.4.3. Igatugeva voi kriitilise kontakti eest teiste Séitjatega annab Mang Séitjale 4 (neli)
intsidendipunkti.

10.5. Intsidendipunktide Glekandumine intsidendi pohjustajale

10.5.1. Maéang kannab intsidendi pdhjustanud Séitjale ule intsidendi tagajarjel tekkinud
rikkumiste punktid.

Naide: Kui Séitja A pdhjustab kontakti Séitjaga B ning B kaldub seet6ttu taielikult rajalt valja,

maarab Méng valjasdidu eest intsidendipunktid A-le kui péhjustajale, mitte B-le kui

kannatanule. P6himdte kehtib isegi siis, kui kontakt oli minimaalne ning Mang A-le endale

selle eest intsidendipunkte ei andnud.
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10.6. Boksiteellubatud kiiruse Uletamise eest maarab Mang Séitjale Seisa-sbida karistuse.
10.7. Kui Séitja liigub Ringrajal vastu selle kulgemise suunda, diskvalifitseerib Mang Séitja
automaatselt kdimasolevast Véistlusséidust.

10.8. Kui Séitjale naidatakse tehnilise rikke lippu (must lipp oranzi sdoriga), peab Séitja kolme

ringi jooksul suunduma boksi autot remontima. Vastasel juhul diskvalifitseerib Mang
Séitja automaatselt kaimasolevast Voistlusséidust.
10.9. Iga Vbistlusséidu jooksul tohib Séitja teha 1 (uhe) kiirremondi (Fast Repair).

11. Spotteri kasutamine

11.1. Maéngu Serveril ei ole pealtvaataja (Spectator) parooli. Kui Séitja soovib kasutada
Spotteri abi, saab ta seda ise lubada iRacingu keskkonna kaudu.
11.2. Juhised Spotteri kasutamiseks — LINK

12. Protestid ja apellatsioonid

12.1. Protestide ja apellatsioonide kasitlemine on toodud uldjuhendi Lisas 1.
12.2. Maéngu poolt automaatselt maaratud karistused ei ole protestitavad ega apelleeritavad.

13. Tulemuste arvestamine

13.1. Sdéitjate kategooriad

13.1.1. Tulemusi arvestatakse kahes Séitjate kategoorias — PRO ja AM. Mélema kategooria

Séitjad voistlevad koos.
13.1.2. PRO kategooriasse kuuluvad:

e 2025. aasta Katsviis GT Eesti Meistrivoistlustel voi SFL Eesti Meistrivéistlustel
PRO kategoorias esimese 30 (kolmekumne) hulka kuulunud Séitjad.
e 2025. aasta Katsviis GT Eesti Meistrivéistluste AM-kategooria 6 (kuus) esimest
Saitjat.
13.1.3. Koik Glejaanud Soitjad kuuluvad AM-kategooriasse.
13.1.4. AM-kategooria Séitja, kes ldpetab mdne Etapi A-Finaali pohisdidu esimese 10
(kimne) hulgas, viiakse automaatselt tle PRO kategooriasse.
13.1.5. Isegi kui AM-kategooria Séitja ei ole punkti 13.1.4. ndudeid taitnud, on Korraldajal
oigus Séitja silmapaistvalt heade tulemuste pdhjal Ule viia PRO kategooriasse.

Naide: A-Finaali pohisdidu lopetamine esimese 15 (viieteistkimne) hulgas kahel
jarjestikusel Etapil on kasitletav silmapaistvalt hea tulemusena.

13.1.6. Kui Séitja pole varasematel Hooaegadel Véistlussarjas osalenud, kuid on muudel
Véistlustel oma oskuste ja tulemustega silma paistnud, on Korraldajal digus
maarata Soitjia PRO-kategooriasse.

13.1.7. Séitjal, kes Hooaja jooksul viidi AM-kategooriast ule PRO-kategooriasse, jaavad
alles AM-kategooria arvestuse punktid, mis ta enne kategooria muutmist kogus.

13.2. Vaistlussoidu PRO kategooria paremusjarjestus on sama nagu Véistlusséidu Uldine
paremusjarjestus. Selguse huvides: see tdhendab, et AM-kategooria Séitjad saavad ka
PRO kategooria arvestuses punkte koguda.
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13.3.

13.4.

13.5.

13.6.

13.7.

Viéistlussbidu AM-kategooria paremusjarjestuse saamiseks filtreeritakse Voistlusséidu
uldisest paremusjarjestusest valja PRO kategooria Séitjad.

Naide: Voistlusséidu 1., 3. ja 5. koha saavutasid PRO kategooria Séitjad A, B ja C ning 2.
ja 4. koha AM-kategooria Séitjad D ja E. PRO kategooria paremusjarjestus on seega A,
D, B, E ja C. AM-kategooria paremusjarjestuses on Séitja D 1. ja E 2. kohal.

Soitja punktisumma moodustub Véistlussarja uksikutelt Etappidelt kogutud punktide
kokkuliitmisel. Igal Séitjal laheb arvesse 6 (kuus) suurema punktisummaga Etappi.

Kui Séitja ei osalenud koigil Etappidel, lahevad arvesse nende Etappide tulemused, kus
ta osales.

Kui Séitja mdne Etapi mones Véistlussbdidus diskvalifitseeritakse, laheb see Etapp igal
juhul arvesse. Ulejaanud Etappidest jaetakse arvestusest valja vdikseima
punktisummaga Etapp. Kui Séitja diskvalifitseeritakse mitme Etapi Véistlussditudes,
jaetakse arvestusest valja vastav arv vaiksemate punktisummadega Etappe.

Soitjatele antakse Véistlussoéitudes PRO- ja AM-kategooria arvestuses punkte
jargmiselt.

13.7.1. Igale Eelkvalifikatsiooni pohjal otse A-Finaali paasenud Séitjale antakse 5 (viis)

punkti.

13.7.2. A-Finaali sprindisdidus antakse punkte vastavalt paremusjarjestusele jargnevalt:

1. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.
25 16 13 1 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

13.7.3. A-Finaali sprindisdidus 16. kohale ja tahapoole jaanud Séitjatele punkte ei anta.

13.7.4. A-Finaali sprindisdidu kiireima ringi teinud Séitjale antakse 1 (Uks) punkt.

13.7.5. A-Finaali pbhisbidus antakse punkte vastavalt paremusjarjestusele jargnevalt:
1. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 14. 15.
75 70 65 60 56 52 48 45 42 39 37 35 33 32 31
16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 23. 24. 25. 26. 27. 28. 29. 30.
30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16
31. 32. 33. 34. 35. 36. 37. 38. 39. 40. 41. 42, 43. 44. 45.
15 14 13 12 1 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

13.7.6. A-Finaali pohisdidu kiireima ringi teinud Séitjale antakse 3 (kolm) punkti.
13.7.7. Alapunktides 13.7.2. kuni 13.7.6. toodud punktid antakse juhul, kui vastav
Véistlussaoit kestis vahemalt 75% (seitsekiimmend viis protsenti)

13.7.8.

Viéistlusjuhendiga ette nahtud kestvusest.
Kui Véistlusséit kestis alla 75% (seitsmeklimne viie protsendi), kuid vahemalt 35%
(kolmkimmend viis protsenti) Véistlusjuhendiga ette nahtud kestvusest, antakse

selle eest 50% (viiskimmend protsenti) alajaotustes 13.7.2. kuni 13.7.6. toodud
punktidest.
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13.7.9. Kui Véistlussoéit kestis alla 35% (kolmekiumne viie protsendi) Véistlusjuhendiga
ette nahtud kestvusest, siis selle eest punkte ei anta.

Naide: Etapi Voistlusjuhendi jargi pidi A-Finaali pohisdit kestma 60 minutit, kuid Serveri

rikke tottu fikseeriti paremusjarjestus 40 minutit parast Starti. Kuna 40 on vahem kui 75%,

aga rohkem kui 35% 60-st, antakse pdhisdidu vditjale 55 punkti, teise koha omanikule 50

punkti, kolmandale 45 punkti ja nii edasi kuni 45. koha omanikule antakse 1 punkt. Lisaks

saab kiireima ringi teinud Séitja 1 punkti.

13.7.10. A-Finaali sprindisdidus voi pohisbdidus katkestanud voi diskvalifitseeritud
Séitjatele punkte ei anta. Katkestajaks loetakse Séitja, kes labis vahem kui 75%
(seitsekimmend viis protsenti) vastava Véistlusséidu voitja ringide arvust.

13.8. Meistritiitlid

13.8.1. Eesti meistritiitli PRO kategoorias palvib Séitja, kes kogub Hooaja jooksul suurima
arvu punkte.

13.8.2. Eesti meistritiitli AM-kategoorias palvib Séitja, kes kogub Hooaja jooksul suurima
arvu punkte AM-kategoorias.

13.9. Vordsed punktisummad

Kui kaks voi enam Séitjat koguvad Véistlusséitudelt vordse punktisumma, selgitatakse
nende omavaheline paremusjarjestus jargmiselt.

13.9.1. Koérgema koha saab Séitja, kes on saavutanud A-Finaali sprindisditudes ja
pohisditudes suurema arvu kérgemaid kohti.

13.9.2. Edasise vordsuse korral saab kérgema koha Séitja, kes l6petas kérgemal kohal
Viéistlussarja viimase Etapi A-Finaali pohisdidus.

13.9.3. Edasise vordsuse korral saab kdrgema koha Séitja, kes l6petas kdrgemal kohal
Viéistlussarja viimase Etapi A-Finaali sprindisoéidus.

13.9.4. Edasise vordluse korral rakendatakse alapunkte 13.9.2. ja 13.9.3. Voéistlussarja
Etappide toimumise jarjekorras tagurpidi kuni Séitjate omavahelise
paremusjarjestuse selgumiseni.

Naide 1: Séitja A ja Soitja B kogusid molemad Voistlussarjas 324 punkti. Kumbki pole
saavutanud esimesi ega teisi kohti. A oli korra kolmas sprindisdidus ja B korra kolmas
pohisdidus, kuid see ei otsusta, sest sprindisoit ja Pohisdit on vordse kaaluga. Neljandaid
kohti kumbki ei saavutanud, kuid viiendaid kohti on A-l kaks ja B-l ks, mistottu 13.9.1.
alusel saab Véistlussarja paremusjarjestuses A kdérgema koha kui B.

Naide 2: Séitjad C, D ja E kogusid kaheksast Etapist koosnenud Véistlussarjas 16 punkti. C
sai oma punktid neljanda Etapi A-Finaali sprindisdidu 15. kohaga, D kolmanda Etapi A-
Finaali sprindisdidu 15. kohaga ja E viienda Etapi A-Finaali p6hisdidu 38. kohaga. 13.9.1.
pohjalon Cja D vordsed, E aga jaab neist paremusjarjestuses tahapoole. 13.9.2. ja 13.9.3.
ei selgita C ja D omavahelist jarjestust, sest viimasel Etapil kumbki ei osalenud. 13.9.4.
alusel voistluskalendris tagant ettepoole liikudes saab C omavahelises paremusjarjestuses
kérgema koha kui D.

13.10. Meeskondlik arvestus
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13.10.1.

13.10.2.

13.10.3.

13.10.4.

13.10.5.

Vbistlussarja meeskondlikku arvestust peetakse EVAL-i karikasarjas PRO-
kategooriale. AM-kategooriale eraldi meeskondlikku arvestust ei peeta.
Meeskond ERASOITJA ei osale meeskondlikus arvestuses.

Hooaja jooksul Meeskonda lisatud Séitja hakkab Meeskonnale punkte koguma
alates Etapist, mille kogu kestvuse jooksul ta Meeskonna koosseisu kuulus. Tema
poolt varem kogutud punktid meeskonnaarvestusse ei lahe.

Meeskonna punktisumma Etapil moodustub sel Etapil kaks suuremat
punktisummat kogunud meeskonnaliikme punktide kokkuliitmisel.

Meeskonna punktisumma Véistlussarjas moodustub Véistlussarja koigilt
Etappidelt kogutud punktisummade kokkuliitmisel.

13.11. Vordsed punktisummad meeskonnaarvestuses

Kui kaks vb6i enam Meeskonda koguvad Etappidelt vordse punktisumma, selgitatakse
nende omavaheline paremusjarjestus jargmiselt:

13.11.1.

13.11.2.

13.11.3.

13.11.4.

Kérgema koha saab Meeskond, mille Séitjad on saavutanud A-Finaali
sprindisditudes ja pohisditudes suurema arvu kdérgemaid kohti.

Edasise vordsuse korral saab kdrgema koha Meeskond, mille Séitja lbpetas
kérgemal kohal Véistlussarja viimase Etapi A-Finaali pdhisdidus.

Edasise vordsuse korral saab kdrgema koha Meeskond, mille Séitja l6petas
kérgemal kohal Véistlussarja viimase Etapi A-Finaali Sprindisoidus.

Edasise vordluse korral rakendatakse alapunkte 13.11.2. ja 13.11.3. Voistlussarja
Etappide toimumise jarjekorras tagurpidi kuni Meeskondade omavahelise
paremusjarjestuse selgumiseni.

14. Autasustamine

14.1. Vaéistlussarja PRO kategooria arvestuse kolme esimest Séitjat saavad padasme EAL-i
Hooaja l6pu galale, kus neid autasustatakse karikatega.

14.2. Véistlussarja AM-kategooria arvestuse kolme esimest Séitjat saavad paasme EAL-i
Hooaja l6pu galale, kus neid autasustatakse karikatega.

14.3. Vaéistlussarja meeskondliku arvestuse kolme esimest Meeskonda autasustatakse
karikatega.

15. Hoiatus- ja signaallipud

iRacingu keskkonnas kasutatakse USA susteemi hoiatus- ja signaallippe, mille tdhendus
vOib erineda Euroopas tavaparasest tahendusest. Lipu ndgemise korral peab Séitja kaituma
vastavalt peatuki 15 nduetele ja Mangu kuvatavatele juhistele.

Roheline lipp
Start, restart, rada on vaba, kollase lipu kehtivuse lopp.
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Valge lipp
Algab Véistlusséidu viimane ring.

Ruuduline lipp
Viéistlussébidu l6pp.

Sinine lipp kollase diagonaaltriibuga

Tagant laheneb kiirem Séitja. Lipp on teavitava iseloomuga, kuid
Soéitja, kellele seda naidatakse, peab hiljemalt jargmise kolme kurvi
jooksul kiirema Séitja turvaliselt ja teda takistamata modda laskma.
Kollane lipp

Rajal on oht, Séitja peab olema valmis kiirust vahendama ja
sbidusuunda muutma. M6ddasdit kollase lipu kehtivuse alal on
keelatud.

Must lipp

Labisbidukaristus voi Seisa-sdida karistus reeglite rikkumise eest.
Karistus tuleb kanda jargmise kolme ringi jooksul.

Kokkurullitud must lipp

Hoiatus reeglite rikkumise eest, naiteks Rajapiiride Uletamisel.
Must lipp valge diagonaalristiga

Diskvalifitseerimine Véistlussdidust.

Must lipp oranzi s6origa
Tehniline rike. Soitja, kellele seda naidatakse, peab hiljemalt
jargmise kolme ringi jooksul suunduma boksi riket kérvaldama.

Kollane punaste piisttriipudega lipp
Libe rada. Hoiatab rajale sattunud vee, 6li, autotukkide vdi kruusa
eest.

16. Kaitumine

16.1. Kdik Véistlussarjas osalevad ja/vdi sellega seotud Séitjad ja nende Spotterid
kohustuvad hoiduma Ebasportlikust kditumisest. Selline kaitumine on keelatud
muuhulgas, kuid nendega piirdumata, otsellekannetes, sotsiaalmeedias,
Viéistlussarjaga seotud Discordi kanalites ja avalikel sindmustel.

16.2. Séitjad, nende esindajad ja Spotterid kohustuvad hoiduma koigist FIA Rahvusvahelise
Spordikoodeksi artiklis 12.2. mainitud tegevustest.

16.3. Sdéitjad, nende esindajad ja Spotterid peavad kaituma austavalt Véistlussarja
Korraldajate, ametnike, sponsorite ja partnerite suhtes.
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17. Ebaaus kaitumine

17.1.

Ziriilon Oigus Séitjat karistada jargmistel pdhjustel:

Tulemuste ja aegadega manipuleerimine

Mangu Tarkvara muutmine viisil, mis ei ole Médngu tootja poolt ette nahtud

Méngu vea arakasutamine (Exploiting). Séitja on kohustatud Korraldajale teada andma
koigist Mdngu vigadest, mille abil saab Véistlusséitude tulemusi muuta.

Isiku identiteedi varjamine — Vbistlusel osalemine teise Séitja iRacingu kontot
kasutades.

Iga muu kaitumine, mida Zirii peab pettuseks véi Mangu Tarkvara drakasutamiseks.

18. Konfidentsiaalse info levitamise keeld

18.1.

Korraldaja poolt ametlikult avaldamata dokumentide, sealhulgas, kuid mitte ainult,
reeglite, juhendite ja bulletddnide mustandite volitamata levitamine kolmandatele
isikutele on keelatud. Keelu rikkumist kasitletakse ebasportliku kditumisena ja see on
karistatav. Keeld kehtib ka dokumentidele, mis ei ole veel saanud EAL-i kinnitust.

19. Loppsatted

19.1.

19.2.

Uksikute Etappide |abiviimist puudutavaid kiisimusi kasitletakse nende
Viéistlusjuhendites.

Olukorrad, mida ei kirjelda ei kaesolev Uldjuhend, selle Lisad ega Etappide
Viéistlusjuhendid, lahendavad Korraldaja ja ZUrii vastavalt maailmas sarnastes
olukordades valjakujunenud praktikale ja headele tavadele. Sel alusel tehtud otsused
ei ole protestitavad.
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